Détska zabavna rehabilitace
Popis projektu:

Ve spolupraci s Hamzovou lécebnou jsme zacali vyvijet zatizeni, kterd mohou pomoci
postizenym lidem (détem) zdbavnou formou rehabilitovat. Zakladem této pomlcky je soubor
programl, které diky senzoru Microsoft Kinect umoznuji sledovat a zaznamenavat s dostatecnou
presnosti polohu téla malého pacienta a vytvari zpétnou datovou vazbu pro osettujiciho lékare.
Lékaf ma moznost si vybrat na zdkladé diagnézy jednu z nékolika jednoduchych her a sledovat a
korigovat jednotliva rehabilitacni cviceni.

1. Snimani a vizualizace téla

Tato metoda snimani a vizualizace pohybu se stava stéle oblibenéjsi diky své relativné nizké cené
oproti mechanickym pfistrojiim, které snimaji jen jednu koncetinu (s vyssi presnosti), ale jsou fadové
o stovky tisic korun drazsi. Od 15. 11. 2014 do 28. 2. 2015 probihala klinickd studie zkoumajici
vhodnost pouziti tohoto zafizeni pfi rehabilitaci. Tato studie potvrdila pfinos a vhodnost pouZiti pro
pacienty s poruchami CNS.

Blokové schéma zafizeni:
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2. Rozsireni projektu zabavné rehabilitace - ovladani Lego vlacka

Cile projektu:

Vytvofit roboticky doplnék ke stavajicimu rehabilitacnimu programu, ktery umozni ovladat veskeré
Lego hracky opatrené IR ovladanim. Jedna se o nahrazeni standardniho Lego ovladace vlastnim
prototypovym zafizenim, které umozni fidit jednotlivé motory pomoci pocitatového softwaru.

Prakticky ptinos:

Déti, které budu cvicit na stavajicim softwaru, ziskaji dalsi motivacni prvek. Diky spojeni naseho
softwaru s nami vytvorenym ovladacem bude mozné napftiklad ovladat rychlost pohybu Lego vlacku

pomoci pohybu horni koncetiny.




3. Cvicime s Robotem

Cile projektu:

Vytvofit malého humanoidniho robota a software, ktery bude pomahat s rehabilitaci malého
pacienta. Robot bude naprogramovan pro Sirokou Skalu cviceni a bude predvadét jednotlivé cviky.
V budoucnu bude mozné propojeni s Microsoft kinect. Diky této vazbé robot bude nejen vykonavat
cviky podle predem sestaveného programu, ale dokaze také napodobovat cviky malého pacienta.

Prakticky pfinos:

Zvyseni motivace ke cviceni, kontrola provadénych cvikll. Zpétna vazba pro pacienta a Iékare.




4. Cvicime s barevnym paskem

Cile projektu:

Vytvofit elektronické zatizeni sloZzené z 32 bitového procesoru, akcelerometru a RGB led diodového
pasku, které bude slouZit pro cviceni pacientl s poruchou rovnovahy, jemné motoriky nebo

s poruchou barvocitu. Zafizeni bude schopné detekovat naklon pasku a vytvaret jednoduché hry
pomoci rozsviceni vice jak 60 barevnych diod. Zaroven dokaze ukladat data pro pozdé;jsi vyhodnoceni
Iékafem.

Prakticky ptinos:

Diky tomuto zafizeni bude mozZné zabavnou formou detekovat Spatny barvocit pacienta, poruchy
koncentrace a jemné motoriky. ObtiZznost jednotlivych her bude mozné plynule nastavovat dle
moznosti pacienta. Diky zpétné vazbé a dodanému softwaru, bude mozné zjistovat zmény stavu od
minulého cviceni.
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5. Roboticky xylofon

Cile projektu:

Vytvofit elektronicky hudebni nastroj pro déti se Spatnou motorikou hornich koncetin. Pacienti
pomoci dotykového displeje vyberou, nebo zkomponuji jednoduchou melodii a roboticka ramena
skladbu zahraji.

Prakticky ptinos:

Zlepseni jemné motoriky hornich koncetin diky presunu objekt(i (not) na dotykovém displeji. Spusténi
skladby m{iZe byt podminéno splnénim riznych Gkoll a inteligencnich kviz(. Radost z hry na xylofon.




